oowdllmc sl

MEDIACION Y
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Zazurca Artes Escénicas

acion de:
encionado por:

fundacion
Ramon y Katia Acin

.

bvencionado por:

Ayuntamiento
h de Huesca
Cultura

=== GOBIERNO
==DE ARAGON

Departamento de Educacidn,







| 1. Taller Poskt-F.ci.én
EL TRAZO DE LA MEMORIA

Una experiencia interactiva con el equipo de Zazurca.

Este taller transforma el patio de butacas en un espacio de didlogo y creacién co-
lectiva, utilizando la videoproyeccion de gran formato y la presencia del equipo
artistico como puente entre la ficcidn y la realidad histdrica. Una actividad didactica
con apoyo audiovisual interactivo que se realiza en sala tras la funcidn entre el
equipo artistico (intérprete y creador audiovisual) y el publico. No hacen falta re-
cursos técnicos extra, ya que se usan los mismos

del espectaculo.

1. El Despertar del Archivo
(Memoria e Historia)

Dindmica: El creador audiovisual activa en
pantalla documentos reales de la familia Acin-
Monrds que han inspirado la obra (Fuente:
@Fundacién Acin).

Accidn: Se invita al publico a identificar objetos
de la obra en fotografias histdricas (las pajaritas,
la jaula, la carta, los dibujos, los grabados...). Se
explica la importancia de la Segunda Republica
no como un concepto abstracto, sino como un
tiempo donde los maestros creian que la belleza
era un derecho de todos.




2. La Constelacion de los Genios
(Sueno y Vanguardias)

Dindmica: Mediante proyecciones interactivas,
aparecen en escena las "sombras" de Lorca, Bu-
fiuel y Freinet.

Accion: El intérprete narra anécdotas curiosas
de la relacién de Ramén Acin con estos perso-
najes. Se propone un juego de asociacion: ¢qué
color o qué dibujo le asignarian hoy a la liber-
tad? Las respuestas del publico se integran vi-
sualmente en la proyeccién en tiempo real.

3. Del Papel al Espacio
(Papel y Escultura)

Dindmica: Se proyectan los bocetos de las fa-
mosas Pajaritas de Huesca y los grabados de
Katia.

Accion: El equipo muestra cdmo un dibujo
plano en papel se convierte en una escultura o
en un personaje teatral. Se analiza la técnica del
grabado como metafora: como la vida deja
"huellas" o surcos en nosotros, igual que la
gubia sobre la madera.




4. El Mapa de la Niiia Interior (La nifia azul)

Dindmica: Un momento de cierre emocional apoyado por la atmdsfera sonora del
espectdaculo.

Accion: Se lanza una pregunta al aire: "é¢Qué parte de vuestra infancia guardariais
en la maleta de Katia para que nunca se olvide?". El taller concluye con una compo-
sicidn visual colectiva en la pantalla gigante, donde los conceptos de los asistentes
se funden con el azul caracteristico de la obra.

Objetivos Didacticos:

- Conexidn Generacional: Unir la vision de los
nifos (magia/juego) con la de los adultos (his-
toria/contexto).

- Alfabetizacion Visual: Entender cémo se
construye la narrativa audiovisual de un espec-
taculo profesional.

- Humanizacion de la Historia: Bajar a los gran-
des nombres de la historia a un nivel humano,
cercano y emocionante.

Requisitos Técnicos
Cero coste adicional: Se aprovecha el montaje técnico de la funcidn (proyector, pan-
talla, sonido y microfonia de los actores).

Contenido: Susana Paules Sanchez y Agustin Pardo Ciprés.
Imparte: Elena Gdmez Zazurca y Agustin Pardo Ciprés.



VIDEOPROYECCION

Masterclass de Videoproyeccion y Mapping en las Artes Escénicas

Taller dirigido a profesionales y/o estudiantes sobre videoproyeccion para las artes
escénicas. Este taller ofrece una inmersion profunda en el disefio de espacios vi-
suales, impartida por Agustin Pardo, responsable de la arquitectura visual de La
nifia azul. Con mas de 30 afios de experiencia, Pardo desvelara los procesos técnicos
y creativos que permiten transformar un escenario mediante la luz digital.

1. Ingenieria de la Proyeccion (Hardware)

Célculo de Opticas: Cémo elegir el proyector adecuado segun el espacio (tiro corto,
ultra corto o largo). Relacién entre lUmenes y luz ambiente en el teatro.

Soportes y Posicionamiento: Rigging, angulaciones y correcciones geométricas para
proyecciones no convencionales.

Conectividad de Sefial: Protocolos de transporte de video (HDMI, SDI, fibra dptica)
y gestidon de latencias en entornos criticos de directo.




2. La Magia del Video Mapping (Software)

Geometria Escénica: Técnicas de ajuste de la imagen a superficies irregulares (es-
cenografia, gasas, suelos).

Warping y Blending: Como fundir varios proyectores en una sola imagen continua
o adaptar el contenido a volUmenes complejos.

Flujo de Trabajo (Workflow): Del boceto en papel a la mascara digital. Uso de he-
rramientas de control profesional (Qlab, Resolume, Isadora, etc.).

3. Creacion de Contenido y Narrativa Visual

Animaciéon 2D/3D aplicada a la Escena: Como dotar de vida a elementos estaticos
(como los grabados de Ramdn Acin) manteniendo la coherencia estética de la obra.
Optimizacion de Archivos: Codecs de video especificos para teatro (HAP, ProRes)
gue garantizan fluidez y calidad sin sobrecargar los procesadores.

Interaccidn: Sincronizacién de la videoproyeccién con la iluminacién y el espacio so-
noro.

4. "Las Tripas" de La Niila Azul (Caso Practico)

Analisis del Setup Real: se mostrara el montaje técnico utilizado en la funcidn, ex-
plicando cdmo se resuelven los retos de una gira: adaptabilidad a diferentes teatros,
rapidez de montaje y seguridad técnica.

Informacion del Taller

- Dirigido a: Técnicos de espectaculos, estudiantes de imagen y sonido, es-
cendgrafos, artistas visuales y profesionales de las artes escénicas intere-
sados en la hibridacion tecnolégica.

- Metodologia: Sesidn tedrico-practica sobre el propio escenario, utili-
zando el equipamiento profesional del espectaculo.

- Valor afadido: Los asistentes aprenden soluciones reales de una produc-
cidn profesional en activo, alejandose de teorias académicas para enfo-
carse en la resolucion de problemas en el "mundo real" de la gira teatral.

Nota: Este taller puede
adaptarse en duracién vy
profundidad técnica segun
el perfil especifico de los
inscritos (desde una charla
introductoria hasta un se-
minario intensivo de ma-
nejo de software).







En 2022 estrenamos Area de Recursos Educativos, un proyecto que amplia y
enriquece la experiencia teatral y que se dirige tanto al publico familiar como
al alumnado de Primaria y Secundaria.

Todos los materiales se encuentran accesibles en la web de la compaiia y aque-
llos centros docentes que lo necesitasen pueden solicitar los materiales para
trabajar offline si tuviesen problemas de conectividad.

2. 1. Proyecto pedagodgico

Disponemos de guias pedagdgicas abiertas al publico especificas para Primaria
y Secundaria que permiten trabajar los curriculos oficiales vigentes en la LOM-
LOE, ademas de trasversalizar en el espectador el conocimiento de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030.

#Contenidos audiovisuales: Cada una de las acti-
vidades esta asociada mediante link y/o codigo QR
a la visualizacién de minifragmentos de la escena.

#Thinking Based Learning: El profesor, acompa-
Aante y espectador junto al alumnado, podra poner
en practica esta técnica al generar un ambiente de
preguntas-respuestas que lleven al alumno a la
construccion propia de su aprendizaje.



#Trabajo colaborativo: La guia esta desarrollada para
trabajarla con el grupo clase, lo que permite introducir
aprendizajes no sélo individuales, sino grupales. En al-
guna de las actividades se requiere de trabajo colabo-
rativo.

D )

o IR #Gamificacion: Toda la propuesta pedagogica es en si

. . un juego de gamificacion. El ocio se aplica en la recep-
cion de la obra teatral. El espectador juega y comprende
el concepto del teatro y del argumento representado.

VETERANIA DIDACTICA: Al frente del pro-
yecto de Recursos Educativos se encuentra
la docente Susana Paules.

SUSANA PAULES (Huesca). Fildloga hispa-
nista, trabaja desde hace 20 afios en la en- |
seflanza publica impartiendo clases a |
adolescentes de Secundaria. Es tutora de Li-
teratura espanola en la Uned y docente de
docentes.

Por su especialidad, la Literatura del siglo XX y la Literatura Comparada,
ha publicado sobre critica literaria y sobre pedagogia de la literatura. En
el aula desarrolla trabajos de innovacién educativa en el campo de la crea-
cion narrativa apoyada en la imagen, el audiviosual y la dramaturgia.

)

www.zazurca.eu/recursos-educativos




OBJETIVL:S sostenisLe

Curriculos oficiales LOMLOE y Objetivos de Desarrollo Sostenible

de la Agenda 2030

Guias que permiten trabajar los curriculos oficiales vigentes en la LOMLOE, ademas de trasversalizar en el espectador el conocimiento de los

Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030.

GUIAS DIDACTICAS
Mensaje en una botella

GUIAS DIDACTICAS
La nina azul

GUIAS DIDACTICAS

Victor & el monstruo | monstre | the
monster (Frankenstein)

GUIA DIDACTICA

PARA EL PROFESORADO

interdisciplinares
para descubrir
los clasicos

GUIA SECUNDARIA catala

GUIA PRIMARIA

GUIA SECUNDARIA




« El resultado es
hondamente perturbador,
cargado de emocion y poesia»

2. 2. Guias pedagadgicas audiovisuales interactivas online / offline

Ofrecemos una guia interactiva para trabajar la obra en el aula: http://zazurca.eu/recursos-
educativos/

Permite proyeccion en pizarra digital interactiva mediante el visionado de microvideos de
la funcidn teatral.

Ofrece ejercicios para trabajar el argumento de la obra, la redaccién y la expresion oral.
Aporta juegos de dramatizacion y psicomotricidad para dinamizar el aprendizaje.

Para ello Zazurca Artes Escénicas nos ofrece una Situacion de Aprendizaje en la que se tra-
bajan a nivel de Educacion Primaria las competencias especificas de las materias de Lengua
Castellana, Ciencias Sociales, Musica y Danza, Valores éticos y Plastica.

La guia aporta Instrumentos de evaluacion y rubricas de las siguientes competencias espe-
cificas.

Comprender e interpretar textos orales y multimodales identificando el sentido general
y la informacidn mds relevante, valorando con ayuda aspectos formales y de contenido
basicos para construir conocimiento y responder a diferentes necesidades comunicati-
vas.

CE.LCL.3

Producir textos orales y multimodales con coherencia, claridad y registro adecuados
para expresar ideas, sentimientos y conceptos construir conocimiento establecer vincu-
los personales y participar con autonomia y una actitud cooperativa y empdtica en inte-
racciones orales variadas.




CE.LCL.5

Producir textos escritos y multimodales, con correccién gramatical y ortogréfica basicas,
secuenciando correctamente los contenidos y aplicando estrategias elementales de pla-
nificacidn, redaccién, revisiéon y edicidn para construir conocimiento y dar respuesta a
demandas comunicativas concretas.

CE.LCL.8

Leer, interpretar y analizar, de manera acompafada, obras o fragmentos literarios ade-
cuados a su desarrollo, estableciendo relaciones entre ellos e identificando el género li-
terario y sus convenciones fundamentales, para iniciarse en el reconocimiento de la
literatura como manifestacién artistica y fuente de placer, conocimiento e inspiraciéon
para crear textos de intencidn literaria.

CE.CS.3

Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultu-
ral, analizando relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion para explicar y valo-
rar las relaciones entre diferentes elementos y acontecimientos.

CE.CS.5

Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a
los valores democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores
de la Constitucion espaiola y la Unién Europea, valorando la funcién del Estado y sus
instituciones en el mantenimiento de la paz y la seguridad para generar interacciones
respetuosas y equitativas, y promover la resolucidn pacifica y dialogada de los conflic-
tos.

CE.EVCE.4

Desarrollar la autoestima y la empatia con el entorno, identificando, gestionando y ex-
presando emociones y sentimientos propios, y reconociendo y valorando los de los otros,
para adoptar una actitud fundada en el cuidado y aprecio de si mismo, de los demas y
del resto de la naturaleza.

Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimen-
tando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para
producir obras propias.

Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través
de la recepcidn activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.

Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimen-
tando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para
producir obras propias.



& Recorta y crea tu pr‘oplo
9™ iitere de la nina azul.
Necesitaras:

-1tijera
-4 encuadernadores

'Hola!

Soy la nifia saltatapias y voy a ser vuestra gufa en este viaje a mi
memoria y a la de mi familia.
iVienes conmigo? Hay muchas sorpresas por descubrir!

* Lo primero: hay péginas en las que una
desvelard momentos de la obra "La nifia ag

recuerda
® También hay SORPRESAS ESCONDIDAS en| pintar en |
de las imdgenes. Descibrelos y haz click e ayuda a
a informacién extra, nuevas actividades o

iEso G8NA trastada?

iMe ayudas a encontrarlos?

Nosotros vamos a pintar al perro de
Katia aquf. Pero primero lo vemos un
poquito porque en la obra fue de lo que
mds nos gusts.

1Has paseado alguna vez por el Parque Miguel Servet?
iHas visto las pajaritas?

PSICOMOTRICIDAD
Hacemos un pajarita? ;seguimos unas instruccionesy

DRAMATIZACION

) Por cierto... zjugamos al chupinazo?
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LA NINA AZUL

Gufa didjctica—-teatral
ESO-BACH

iPODRiQMGS VIVIR SIN CUENTGS, ) —‘ I
SIN PELICULAS, SIN TEATRO, SIN ¥ I
PROFES DE HISTORIA? "LAS #ISTOKIAS Q.UE
NO SE CUENTAN
DESAPARECEN"

es el estribillo, el leitmotiv, la
moraleja.

La funcion pedagégica de la
maestra Ana Marfa activa la

memoria del gmbito de lo 20

personal y familiar llevando al
espectador a un ejercicio de 10

memoria histérica.

. .
(2ué relacion tiene con el concepto
"Memoria histérica"”

¢ €n gué momento de la 2 2
Inveihga cémo murid La l.istor‘-a de '.05 Ath j de Huesca

historia de nuestro pais ocurre Lanin para asf conocer la

item1 Item2 Item3 Item4 Item

sostiene este concepto.
Cuande Ana Marfa lo enuncia, se
diﬁge al publico con un tono y unos

la desgracia de los Acin?
> y, historia oscense de preguerra

gestos concretos,

Este truco
vanguardista resalta
su subconsciente

Con la sinestesia Katia ¢

sus Sentimientos m4s pro

=0 ) ° i El surrealismo de Bufiuel, Ja
bondad de Acin y el realismo
de la pobreza de las Hurdes.

jmiento. Prohibidas las m

ond diliril




Programa de mano con edades recomendadas

El programa de mano reta a la contruc-
cion de una pajarita, uno de los grandgs
simbolos del espectaculo. En el exposi-
tor a la entrada del teatro se facilitan las

instrucciones.

A la izquierda: cara interna del pro-
grama de mano. Debajo: cara externa

con las edades recomendadas.
‘aN‘basirln;
agradecimiento »

-8 oe ‘ | I Gorclo-Bro-
a0 (// ! para Ano

9ado Acin, Carlos Mas, Carola
4 tbarro, Emilio Casanavo, Eleno Noga-
#" 0., Cugenio Monesmmo, Javier Trillo, Gscar *
p f Lasaosa, Poola Tomné, Radl Mateo, Sergi Bernal,
* Victor Juan y Victor Pardo, asf como para la Facultad de.
! Ciencios Humanas 4 de la Educacién de Huesea yel. B
Museo Pedagsgico de Aragan, o

FICHA ARTISTICA

DRAMATURGIA e INTERPRETACION:
Elena Gémez Zozurca v
VISUALES, ESCENOGRAFIA, TITERES, LUCES (@)
v DISERO GRAFICO: Agustin Pordo &

P
OBRA GRAFICA: Hatio y Ramén Acin (también Picasso, Chagall, \) L‘fg‘
Monet y Van Gogh) ¢
L

Sy
TEYTOS RECOPILADOS POR LOS MAESTROS FREINETISTAS: Antor Benal- ,I’%“
9es, José Bonet Sarasa, Maximino Cano Gastdn y Simesn Omella
CONSTRUCCIGN ESCENOGRAFIA: Juon Antonio Lépez “Chapi” | CONSTRUCCIGN
ATREZZ0: Manuel de Miguel y Agustin Pardo | VOZ OFF: Pilar Barrio Yy Hike Lera
ACTRIZ VIDEO: Alicio Lera | TEMA TITULOS DE CREDITO: Lu Rois | FOTOGRAFITA: Javier Broto
DIRECCIGN Y MOSICA: Hike Lera
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Con lo colaboracisn de: Ayto. Chimillas, Fundacién Ramén y Katia Acin

Subvencionado por:

DE ARAGON

Pablico familiar
a partir de 6 afos




ZAZURCA ARTES ESCENICAS
Avda. Juan XXlll n2 1
22003 Huesca (Espaiia)
(+34) 646 89 40 90

hola@zazurca.eu
WWW.zazurca.eu
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