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PRESENTACION

Una conferencia sobre nuestro planeta llena de
interrupciones, Iinvitados no invitados, y peras...
¢cPeras? Bueno parece que va a ser una
conferencia complicada. Juntos descubriremos
como surgio la vida en la Tierra y los distintos tipos
de criaturas que la han ido poblando. Pero una
nueva forma de vida, el ser humano, amenaza la
pacifica existencia de nuestro planeta con
costumbres muy dafinas. ¢Qué podemos hacer
para ayudar?

- Respeto y cuidado del medio ambiente.



ANTES DE VER EL ESPECTACULO...

1° E. INFANTIL ( 3 afios)

ANTES DE LA FUNCION
Actividad 1. MIS PLANTITAS

Se presenta un proyecto muy divertido y facil de hacer para explicar la
vida de las plantas como seres vivos.

Materiales:

huevos rojos

tierra

semillas: cualquier tipo de semilla pequefa: tomate, brocoli, alfalfa,

pasto, trigo, etc.

Procedimiento:

En primer lugar se parte el huevo por la parte de arriba, no por la mitad,
como hacemos usualmente y se lavara para evitar malos olores (esta
parte la preparara con antelacion la profesora)

Después los nifios dibujaran las caras en los huevos, tienen que ser a su
gusto, para su edad unos rasgos bien simples funcionan muy

bien. Seguidamente ayudar a los pequefios para rellenar los huevos

con tierra humeda, cuidando de no partirlos.


http://www.padreshispanos.com/.a/6a00d8341cde1453ef0105362250de970b-pi

Esparce media cucharadita de semillas en la parte de arriba de la tierra,
sin mezclarla y mantén la tierra himeda.

Una idea es usar la bandeja de los huevos como soporte y colocalos en
una ventana donde reciban el sol. Con el fin de que el pelo crezca recto
hay que rotarlo o dejarlos en una sola direccidén si deseas un peinado

original.

Actividad 2: ; COMO BEBEN AGUA LAS FLORES?

En esta ficha primero se nombraran las partes de la flor y cada nifio
repetird el nombre y se les dird la importancia que tiene para la flor y su
funcion. Por ejemplo, la raiz es como una pajita que absorbe el agua,
sube por el tallo y llega a las hojas que es como el estbmago de la
planta, donde junta todo lo que necesita como alimento.

Primero empezamos por la raiz y expliqueles que es por donde entra el
agua y las sales minerales, que le llamamos la comida de la
planta. Después pintamos el tallo que es por donde se transporta hasta
la hoja. En la hoja destacamos que es donde realiza la fotosintesis, esta
palabra no es conocida por ellos ni muy facil pero si saben que es
donde junta el agua, las sales y aparece el sol. No le hablé del
diéxido de carbono porque es un nivel de primaria

Segunda parte

Materiales

3 claveles blancos.

3 recipientes con agua

Colorante alimenticio liquido.

Colocar el jarron enfrente de los nifios en la asamblea y explicarles
gue vamos a investigar como beben agua las flores. Para ello
podemos ver que nuestros claveles son blancos, pero a ver qué pasa

si vertimos un



poco de colorante en el agua, ¢ cambiaré la flor chicos? Entre todos
recordar las partes de la flor y llegamos a la conclusién de que la parte

verde que une el final dela flor con los pétalos es el tallo y que por ahi

subiria el colorante
PARTES DE LA PLANTA.




DESPUES DE LA FUNCION

Actividad 1. RECICLANDO EN COLORES

En primer lugar la maestra presentara algunas preguntas para activar los
conocimientos previos de los alumnos. Se hablaran entre todos y la

maestra puede recoger en un papel las ideas que mas se repiten.

+ ¢Donde crees que va cada residuo, al contenedor verde, al azul, al
amarillo o al gris?, parece facil, ¢verdad?; pues en realidad hay

muchas personas gque no se lo saben...

+ ¢Para qué sirve reciclar?

+ Escribe tres ejemplos de objetos realizados con reciclados.

+ ¢Quién es la persona de tu familia o entorno que crees que cuida

mas la naturaleza?; ¢como lo hace?

* ¢Separdis en tu casa los residuos en bolsas de basura

diferentes para reciclar?

A continuacidén encontraras una serie de dibujos de diferentes tipos de
residuos y contenedores de reciclado. Animate a unirlos con flechas y
descubre cuanto sabes sobre reciclar, jpero piensa un poco antes de
hacerlo!



tomate

tarro de Cristal
briC de zumo
platano
periédico
bolsa de plastico

coémic

Vaso roto




Actividad 2: TITERES DE PAPEL.
Puedes crear tus propios titeres de papel, es muy facil:

Fotocopia los dibujos de los personajes que tienes al final del
cuadernillo.

Pégalos a cartulinas y recortalos.

Coloréalos con los colores que mas te apetezcan, los que tu
guieras.

Pégales con pegamento un palo pequefio, como los de los
helados, de manera que puedas sujetar a tu personaje desde
detras de una mesa.

Después de practicar un poquito, haced algunos equipos Yy
repartios los personajes entre los compafieros de la clase para
leer, o aprender de memoria, el guion del espectaculo.




2° E. INFANTIL ( 4 anos)

ANTES DE LA FUNCION

Actividad 1: LA GOTITA PLIM PLIM

La lectura del cuento serd llevada en una sesion libre. Se elige un
formato apropiado para pizarra digital que permite que ademas de
escuchar el cuento todos tengan la posibilidad de ver los dibujos;
resultando una herramienta muy beneficiosa.

PAGINA:
http://actividadesparadocentes.blogspot.com.es/2012/06/cuento-la-
gotita-plim-plim.html
En el desarrollo de la sesion, los nifios no pueden parar en multiples
ocasiones para hacer preguntas sobre la gotita Plim Plim e interesarse
por todo lo que se sucedia en el cuento. De igual modo, en varias de las
paginas ademas de la lectura del texto se les puede hacer alguna
pregunta para comprobar que se sigue captando su atencion y que se
estan enterando. Es necesario que durante la lectura de un cuento el
maestro se haga hincapié en algunos aspectos clave y se acerque el
cuento a los pequefios mostrandoles los personajes, reflexionando sobre
sus actitudes, sus sentimientos. No obstante la lectura tampoco puede
ser lenta y pausada, porque ocasionara que pierdan el hilo y el interés

del principio.



DESPUES DE LA FUNCION

Actividad 3: ENCUENTRA LAS 7 DIFERENCIAS ENTRE
ESTAS DOS IMAGENES

Solucién: Tierra triste, central edlica, perro, cubos de basura, posicién de
los protagonistas, basura de las manos y manta negra.




Actividad 4: { QUIEN ES ESTE AMIGO DE LA OBRA?

A continuacién tenemos un personaje que aparece en la obra
de teatro que hemos visto. jVamos a ver qué recordamos de él!

1. ¢ Como se llamaba este personaje?

2. ¢, Como es fisicamente?

3. ¢, Qué se decia en la obra sobre él?

¢, Como le llamaban unicejular o era unicelular?




3° E. INFANTIL (5 afios)
ANTES DE LA FUNCION

Actividad 1: LA CORTEZA TERRESTRE jUY QUE CALOR!
La estructura interna de la Geosfera, se podria explicar a nifios de

educacion infantil de la siguiente manera.
El planeta Tierra se divide en varias zonas/ capas:

- Corteza: Es la zona que podemos ver, es la tierra que pisamos y
los mares y océanos, e incluso la tierra que hay debajo del mar.

Cuando termina la corteza hay mas zonas que no podemos ver.

- Manto: Esta debajo de la corteza, ocupa mucho espacio y cada

vez va siendo mas caliente.

- Nducleo: es el centro de la Tierra. Es redondo como una pelota,
porque el planeta Tierra es redondo. Y, es la zona mas caliente de
todas. Al principio del ndcleo hay liquido caliente y al final del

nucleo hay rocas.

En todas las capas hay rocas, excepto una parte del nacleo que es toda
liquida. Cuanto mas nos adentramos en el interior de la Tierra, mas calor

hace.

Las aplicaciones didacticas para esta teoria, podrian ser las siguientes
actividades:

Esta actividad constard de realizar un planeta Tierra cada uno, con
plastilina. En él se irdn formando las distintas capas de la Tierra,

recordando sus caracteristicas mas especificas.



e Primero, se preguntard a los nifios/as que cual era la capa mas
interna de la Tierra. Ellos recordaran que es el ndcleo, y tras
repasar sus caracteristicas, cogeran plastilina naranja y haran una
pelota (ese sera el nucleo).

e Continuaremos, preguntando por la capa que esta justo encima del
ndcleo. Recordardn que es el manto y repasaran sus
caracteristicas. Tras ese repaso, cogeran plastilina marron y la
tendran que ir poniendo encima de la pelota naranja, tapando todo
el color naranja. Este paso sera mas lento que el anterior, y

tendran que tener paciencia para no aplastar el nucleo.

e Después, se preguntara a los nifios/as por la capa que falta.
Repasando y reforzando sus conocimientos de las caracteristicas



de la corteza. Tras este repaso, cogeran plastilina azul y la iran
colocando encima de la plastilina marron, llegandolo a tapar.
Explicaremos que hemos puesto solo los océanos y mares, Yy
cogiendo un globo terrdqueo veremos que falta los continentes
terrestres, y éstos se pondran con trocitos pequefios de plastilina

verde, salpicados encima de la azul (sin tapar la azul).

e Finalmente, después de este gran repaso, les propondremos a los
ninos/as que luego en casa, corten, con mucho cuidado y con
ayuda de los padres, por la mitad el planeta que han realizado; v,

les expliquen a sus padres las capas del interior de la Tierra.




Actividad 2: Cuento para dramatizar, jVIAJAMOS AL CENTRO
DE LA TIERRA!

Esta actividad tratar4 de contarles un cuento que entre todos vayan dramatizando
siendo ellos los protagonistas de la historia. El fin es repasar de manera dinamica y

lidica las capas internas de la Tierra.

jBuenos dias exploradores! Hoy vamos a realizar un viaje por el interior de la Tierra hasta
llegar al centro de la Tierra, ;como se llamaba el centro de la Tierra? (ellos contestaran).
Como exploradores que somos nos ponemos la camisa, los pantalones, las botas, el cinturon, el
sombrero, la mochila y la cantimplora (irdn haciendo la mimica de cada accién y podran
afiadir los complementos que vean necesarios como una brajula, un mapa, etc.)
Empezamos a caminar, viendo paisajes, animales, flores, etc., (todo ello con su
correspondiente dramatizacién) y llegamos a un sitio donde nos ponemos a cavar
para comenzar nuestro descenso al centro de la Tierra.

jQué profundo estamos ya! ;Tenéis frio o calor? .... Si, tenéis razon, aqui estd empezando a
hacer mucho calor ;Por donde estaremos?....Es verdad, creo que ya estamos por el Manto...
iMirar que de rocas!... jCuidado que queman!

¢Os atrevéis a bajar mds?..madre mia, qué calor, jestoy sudando!... (Siguen

bajando, haciendo que tienen mucho calor)... Mirad! Cada vez hay menos rocas y
cada vez hace mas calor, ;qué esti pasando? (ellos dirdn “que estamos llegando al
nicleo” y se les preguntara el por qué, y ellos dirdn “porque al principio del ntcleo
hay liquido”).

iYa no hay ninguna roca! jSolo hay liquido ardiendo! Pero no lo podemos atravesar porque
nos quemamos ; Qué hacemos?

Tras comentar sobre lo que hacen y lo que habria debajo de todo ese liquido, realizan

el camino inverso hasta llegar al comienzo.



DESPUES DE LA FUNCION

Actividad 1: GAIA, LA TIERRA

Nuestro Planeta necesita que cuidemos todos sus recursos, las
plantas, sus amigos animales, el agua..., ¢recuerdas que te lo hemos
contado en el espectaculo?

Ayudales a llegar hasta Gaia y coloréalos, jseguro que te lo agradecen!




Actividad 2 (;QUE ES ESO DE “ENERGIA VERDE"?
Las fuentes renovables de energia pueden dividirse en dos categorias:
no contaminantes o limpias y contaminantes. Llamamos “Energia verde”
a la que se genera sin contaminar. Podemos conseguirla gracias a
diferentes recursos de la naturaleza.

we 2 >
.y - TR .
Aprovechar estos recursos es inteligente y posibilita un 2% S50
futuro limpio. ¢ frg ‘ R R
. o , E¥ W, S
Te animamos a identificar con qué recursos se genera R ¥,
cada una de ellas en los siguientes ejemplos. AN

Recorta las imagenes de los recursos y pégalos en

el campo de la energia a la que crees que corresponde, ¢te los sabes?




ENERGIA EOLICA

ENERGIA GEOTERMICA

ENERGIA HIDRAULICA

ENERGIA SOLAR

ENERGIA MAREOMOTR



ANTES DE VER EL ESPECTACULO
1° CICLO DE PRIMARIA: 1Y 2 PRIMARIA

Mateméaticas: PEQUENOS PROBLEMITAS FACILES

A continuacion se presentan problemas tipos elaborados a partir
de un cuento. Los cuentos son una herramienta fantastica para
hacer una transposicion matematica de situaciones reales,
personajes, objetos que los nifios ven a diario y que quedan
recogidos en estos nuevos amigos. También algunos personajes
y acciones imaginarios. De esta manera, los niflos pueden
elaborar una imagen clara y sencilla en su cabeza de la escena
del cuento sobre la que se plantea el problema, para poder

utilizar la memoria visual y que no sea una situacion abstracta

PROBLEMA 1.
"Si en una familia hay cinco pajaros y
en otra cuatro, ¢,cuantos pajaros hay

en total?"

COMENTARIO: Es un problema de estructura aditiva de cambio
creciente. Las posibilidades de actuacion de los nifios podrian
ser:
+ Dibujar los cinco pajaros y los cuatro pajaros y despueés
contarlos.
++ Puede coger cinco objetos y cuatro objetos en dos grupos
y contar todos juntos.
% En una mano levantar cinco dedos y en la otra cuatro y

contarlos.



PROBLEMA 2:

"Si hay diez huevos y en cada nido

entran dos huevos, ¢ cuantos nidos
necesitaremos?"
COMENTARIO: Es un problema de estructura multiplicativa de
division partitiva. Las posibilidades de actuacion de los nifios
podrian ser:
v' Dibujar los diez huevos e ir separando los huevos de dos
en dos y finalmente contar los grupos que le salen.
v' Coger diez objetos e ir separandolos de dos en dos, para
finalizar contara los grupos de dos que hay.
v" Poner los diez dedos en alto e ir juntando los dedos de dos

en dos. Finalmente contar los grupos de dedos que tienen.

Conocimiento del Medio: MOLINO HIDROELECTRICO
CASERO
Para la ejemplificacion de la labor y funcionamiento de las

centrales hidroeléctricas hemos construido, con materiales
cotidianos, una pequefia representacion del proceso de
transformacion de la energia hidraulica a energia eléctrica. De
este modo, una corriente de agua hara girar un molino de
cucharas que, situado en una vara metalica (sacada del eje
principal de un viejo paraguas) y conectado con una rueda del
mismo tamano (construida con dos CD’S y una circunferencia de
carton en medio de tamafio inferior). Esta estara conectada con

un cordel, a modo de polea, con una rueda mas pequefa (hecha



de cartdon) pegada a una dinamo (generador) de pequefias

dimensiones.

1. Anclar dos mastiles de madera (reciclados de una

estanteria) a un tablero.

2. Introducir, previo taladro, la varilla metdlica entre los dos

mastiles.

3. Construir un molino de cucharas de plastico, utilizando

para ello una tapa de plastico de un bote.

4. Unir el molino a la vatrilla.

5. Construir la polea superior (tamafio CD), con dos CDS y
una circunferencia de cartén de dimensiones algo inferiores

(para que el cordel pueda desplazarse sin salirse).

6. Unir la polea superior a la varilla metalica.

7. Construir una polea mas pequefia con carton para ajustarla
a la dinamo (de facil adquisicién en cualquier ferreteria y
por un precio barato).

8. Anclar la dinamo al tablén de madera principal.

9. Unir ambas poleas con un cordel (reciclado de cualquier

caja de hilos).



10. Conectar una bombilla de LED al generador con dos
cables (ambos materiales son muy baratos, pero requieren

de un adulto para su instalacion).

11. Poner en funcionamiento el experimento, con una

corriente de agua sobre las cucharas de plastico.

ks
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2° CICLO DE PRIMARIA: 2 Y 3 PRIMARIA

Matematicas: EL JUEGO DEL SOL (dificultad: facil)

En esta propuesta se presenta El Juego del Sol, que es un
juego de tablero, por parejas individual (de uno contra uno) o por

equipos, con dados y fichas transparentes. En el tablero aparece

un sol con diez rayos.
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Cada rayo tiene diez nimeros, y en total estan los numeros del 1
al 100.

Cada rayo también esta estructurado de manera que sus diez
nameros se separen de cinco en cinco a la vez. Estas
estructuras de 10 y 5 se utilizan en otros materiales, como ocurre

en el Rekenrek.

Dependiendo del nivel de dificultad, los dados que se utilizan
pueden ser los dados con puntos de valores habituales (del 1 al

6), o dados con las grafias (del 0 al 5 6 del 5 al 10).

Los nifios lanzaran el dado y avanzardn su ficha tantas
posiciones como este indique. Asi practicaran el conteo, las
grafias y nombres de los numeros y hasta la prediccion de su

posicion.




La dificultad se puede incrementar jugando con dos dados,
introduciendo la estructura aditiva, y también diferentes
combinaciones segun los tipos de dados que usen. Y afadiendo
nuevas reglas como por ejemplo que cuando caes en una
decena, mueves el doble.

Utilizando los distintos tipos de dados y el tablero del juego del
sol, los nifios se enfrentan a distintos tipos de operaciones
aritméticas béasicas. Los dados con puntos de valores habituales
(del 1 al 6) son los que se utilizaran al principio trabajando el
reconocimiento de la cantidad con numeros del 1 al 6. Al lanzar
el dado y reconocer la cantidad, el nifio debera utilizar el conteo
para mover la ficha de su posicion inicial a la siguiente, teniendo

en cuenta la cantidad marcada por el dado.

Podemos aumentar la dificultad afiadiendo otro de estos dados,
de forma que tengan que sumar cantidades hasta el 12. El nifio
utilizara el conteo con este tipo de dados, hasta que comprenda
la disposicién de los puntos dependiendo de cada numero y lo

reconozca de un solo golpe de vista.

La suma aparece durante todo el juego, ya que si utilizas dos
dados, debes sumar sus puntos y obtener una cantidad. Esta
cantidad obtenida debes sumarla a tu casilla. Si estamos en la
casilla 8 y los dados nos han salido 4 y 5, debemos sumar

primero estas cantidades y luego adelantar estas casillas.

En primer lugar utiliza el recuento uno a uno conteo término a
término para llegar a la casilla, pero se acaban dando cuenta
de que eso les lleva mucho tiempo y no es eficiente. Entonces

es cuando se apoyan en la estructura de la disposicion



numeérica de los rayos del sol. Cada rayo contiene una decena,
separada de cinco en cinco. De forma que si estan en la casilla
13 y tienen que adelantar 12 posiciones, en vez de utilizar el
recuento uno a uno conteo término a término, dividen el salto
en uno de 10 y uno de 2. De esta forma trabajamos la

descomposicion aditiva, ya que 12 es igual a 10 mas 2.

; 0 : =
P

¥ = 23 24
) Vi 0 =OF

Trabajamos también la descomposicidon cuando calculamos
cuanto falta para llegar a 10 o para llegar a 5. Si nos
encontramos en la casilla 23 descompondremos el 5 para
calcular que hasta 25 nos faltan 2. Dependiendo de en qué

casilla nos encontremos descompondremos el 5 o el 10.
RESTA

Utilizan la resta cuando quieren calcular cuantas casillas les
faltan para alcanzar a un compafiero, o para llegar a la
siguiente decena. De esta forma, haran calculos intuitivos de

las cantidades que estemos manejando.

ZAve



Por otro lado, también se puede trabajar la resta si la consigna

es hacer la resta de las cantidades obtenidas en los dados.

A a
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Conocimiento del Medio: jLA SUPER ESPIRAL!

Se ha elegido la realizacion de un experimento sencillo para
poder ejemplificar visualmente la energia calorifica. Este

experimento consta de las siguientes partes:
1. Dibujar una espiral en un folio en blanco.

2. Recortar la espiral con unas tijeras de tal modo que nos

guede de forma redondeada.

3. Atar un hilo a la parte superior de la espiral para poderlo

Sujetar o colgar.

4. Por ultimo, se coloca una vela justo debajo de la espiral y

se enciende.

Una vez encendida la vela, la espiral comenzara a girar sobre si
misma. Esto se produce debido a que el aire que hay alrededor
de la vela se comienza a calentar y por ello se hace menos
denso, por lo que se crea una corriente ascendente que hace

que gire.



3° CICLO DE PRIMARIA: 5Y 6 PRIMARIA

Matematicas: EL JUEGO DEL SOL (Dificultad: dificil)
Una de las adaptaciones mas valiosas Yy enriquecedoras que
ofrece el Juego del Sol, son las tarjetas (si no es asi, siempre se
pueden fabricar). En ellas se representan cada uno de los rayos
de forma que podemos disponerlos consecutivamente a lo largo

de la pizarra, presentando ua serie escrita de numeros hasta el

100, dando una funcién muy similar a la de la banda numérica.

Las tarjetas constan de dos caras, en una de ellas estan todos
los nimeros correspondientes representados, y en la otra, solo
estan puestas las decenas. El recuento y la denominacion de los
nameros se hace mucho mas interesante ya que los nifios
tendran que razonar utilizando la posicion de los numeros en
cada carta. Alternando tarjetas con los niumeros a la vista y otras
“‘mudas’”, los nifios tendran que razonar y utilizar el conteo u otras
estrategias (como tomar de referencia la posicion de los nimeros
en la tarjeta de al lado) para predecir los nUmeros que irian en

los huecos.

Estas plantillas pueden ser la base de numerosos ejercicios.
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El uso de “post it” como complemento puede resultar muy util

para algunas actividades, ya que el adhesivo permite colocarlos

sobre las tarjetas para sefalar u ocultar nUmeros o posiciones.

La profesora escribe numeros en los “post it” que posteriormente
entregard a los nifios. Estos tendran que acudir a la tarjeta
correspondiente y colocarlos en el espacio que corresponda.
Este ejercicio se vuelve especialmente interesante cuando se

juega con el lado de las tarjetas que esta vacio de niumeros.

Otra variante es el “Dictado de numeros”. La profesora escribe

“n

en los “post it” las letras de la “a” a la j” y los coloca sobre la



recta numérica de la pizarra. Los nifios disponen de una hoja de
respuestas donde iran anotando los nimeros que pertenecen a

cada posicion.
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Para incrementar el grado de motivacion, se puede poner a toda
la clase a jugar al Juego del Sol, en equipos grandes (chicos
contra chicas, por ejemplo) usando la recta numérica de la
pizarra en lugar del tablero convencional. Podran seguir
utilizando dados, o una ruleta giratoria. Con esta variante
conseguiremos que los nifios estén intensamente involucrados y

motivados con el juego.

Los dos modelos de banda numérica que ofrece este juego, son
igual en contenido y disefio. Trabajar previamente la linea
numerica vacia la convierte en una herramienta muy util que
ayuda a los nifios a anticipar las posiciones de los nimeros
antes de colocar sobre ellos el “post it” (o0 el pedn). Una vez
interiorizada esta nueva variante, se puede trasladar al tablero,
introduciendo una nueva forma de juego en la que podran poner
en practica las estrategias aprendidas., convirtiéndolo en un

poderoso método matematico.



Conocimiento del Medio: EXPERIMENTO ENERGIA
POTENCIAL

Para realizar el experimento hemos utilizado una lata
cilindrica, dos tapas de plastico, una goma elastica, dos palos
(mangos de tenedores de plastico), unas tijeras, un trozo de cinta
y algo de peso (pilas).

1. Con un abrelatas abriremos la base de la lata escogida.

2. Hacer un agujero en cada una de las tapas de plastico.

3. Hacer un nudo en el medio de la goma eléstica.

4. Con la cinta sujetamos un par de pilas gastadas a cada
lado del nudo de la goma elastica procurando que quede
en el centro.

5. Meter un extremo de la goma elastica en uno de los
agujeros de una tapa, poniendo el palito como tope (mango
de un tenedor de plastico) y asi hacer con el otro extremo
de la goma en la otra tapa dejando la goma con las pilas
dentro de la lata.

Cuando lanzas haciendo rodar la lata en el suelo, ésta regresa a
tu posicion. Esto se produce porque, al alejar la lata, la goma se
enrolla sobre si misma y almacena energia. Cuando la goma
estd muy retorcida, la lata se para y la energia acumulada en la
goma tiene que gastarse de algun modo y lo hace
desenrollandose. Por eso la lata se mueve y vuelve hasta donde

fue lanzada



DESPUES DE VER EL ESPECTACULO:
GYMKANA PRIMARIA

Esta gymkana es comun para toda primaria pero las preguntas se
ajustaran a las edades de los nifios. La preguntas 1° y 2° primaria son de
dificultad baja, ajustadas a sus conocimientos; mientras que las de 5°y
6° de primaria son de mayor profundidad.

Preguntas 1y 2 (1°y 2° primaria)
Preguntas 3y 4 (3°y 4° primaria)

Preguntas 5y 6 (5°y 6° primaria)

BIENVENIDO A LA
SUPERGCGYMKANA DEL PLANETA
TIERRA:

Come fas padide ver en la clina une de las ponentes de la conferencia
hacia muchas bremas y exa un poce desastre para ovganizarse. Pox
ello, ha perdide todas las wespuestas a estas preguntas que eran
impuescindibles para la prixima conferencia y si na lo nesuelve rapida
(60 min). IAYUDALE antes de que su jefe se enterne! EMPECEMOS...

EL SOL

1. Primera pregunta: JE1 Sol gira alrededor de 1la
Tierra o la Tierra alrededor del Sol? La Tierra
gira respecto al Sol

2.Segunda pregunta: ;Como se 1lama el movimiento
que hace la Tierra alrededor del Sol? Translacion

3.Tercera pregunta ;Como se 1lama el proceso
mediante el cual el Sol emite T1a 1luz que nos
Tlega hasta la Tierra? Fusion Nuclear



4.Cuarta pregunta: ;Cual es el “combustible” que
utiliza el Sol para realizar este proceso?
Hidrogeno y Helio

5.Quinta pregunta: jEs nuestro Sol Ta Unica
estrella de nuestra Galaxia? No

6.Sexta pregunta ;Qué edad tiene aproximadamente el
Sol? ;Y cuantos anos de vida tiene por delante
mas o menos? 4.500.000 anos. Cinco mil millones
de anos

ST COMBINAS PALABRAS DE LAS DOS
PRIMERAS RESPUESTAS ENCONTRARAS
rA RESPUESTA PARA FEL SEFGUNDO
DESAFIO EN ESTA GYMIKANA. iANIMO!

FUSION DEL HIDROGENO

Enfiorabuena, ya estas en la sequnda etapa de la gymbana. (hora tienes que
buscar el planeta mas cencana al Sol. La distancia media de este planeta al Sel
es de 0,387 U (unidades astronimicas). Penc...cje!, en nuestro madelo de
sistema selax en el institute esta distancia equivale a la 1istra que foumdis tees o

MERCURIO

1.Primera pregunta: ;Qué planeta es mas grande La
Tierra o Mercurio? Mercurio

2.Segunda pregunta: ;De qué color se representa a
Mercurio? Grisaceo

3.Tercera pregunta jEs Mercurio el planeta mas
pequeno de nuestro Sistema Solar si exceptuamos
los planetas enanos? Si

4.Cuarta Pregunta: Nombra al menos dos planetas
enanos de nuestro Sistema Solar. Pluton, Eris

5.Quinta Pregunta: ;Cual es su periodo de
revolucion alrededor del Sol? 88 dias

6.Sexta pregunta: ;De qué esta formado Mercurio?
Mercurio esta 1leno de crateres y accidentes


https://profundizamanueldefalla.wordpress.com/2011/04/04/fusion-del-hidrogeno/

rA SOLUCION A ESTA TERCERA
PREGUNTA ES rA PISTA PARA
ENCONTRAR LA PISTA OSUE TIENES QUE
ABRIR. iVAMOS!

CAST 88

(hera vamas en busca del siguiente planeta, que se lama asi en honcr a la dicsa
womana del amoxr. Es el segunda planeta mds cewcanc al Sel, per le que nae lo
delies encontrar demasiade lejos de éL. En nuestro imaginatio sistema salax estd en
un lugar donde hay muchas laves. Encuentra la foto de este planeta y Uévasela
al profesor para que penga la fote en esta entrada. (L centinuaciin alive la
entrada cen el nembre de este planeta y contesta a las preguntas que se hacen
sabe éL.

VENUS

1.Primera pregunta: sEs similar Venus a la Tierra
en cuanto a tamano y masa? Si

2.Segunda pregunta: sEs similar Venus a la Tierra
en cuanto a su atmosfera?. Escribe dos
diferencias en este sentido. No. No existe
oxigeno atmosférico y hay una gran cantidad de
gases toxicos.

3.Tercera pregunta: ;Como son las oOrbitas de Tlos
planetas elipticas o circulares?. Elipticas Si 1la
excentricidad de Venus es muy pequenha, /jque
significa eso? Que su orbita es casi una
circunferencia

4.Cuarta pregunta: ;De qué esta hecha la densa capa
atmosférica? Acido sulfirico

5.Quinta pregunta: ;Como gira venus? Venus gira al
reves de como 1o hacen 1los demas planetas.
Ademas gira muy Tlentamente. Si un dia en 1la
Tierra son 24 horas, en Venus un dia son 5832

horas.
6.Sexta pregunta: ; Qué pasa en la superficie del
planeta Venus? Venus tiene organismos

extremofilos, y sus vientos huracanados. Los
vientos pueden alcanzar hasta los 724 kilometros


https://profundizamanueldefalla.wordpress.com/2011/04/04/fusion-del-hidrogeno/

LA
TE

por hora; mientras que en 1la Tierra tienen
velocidades medias de 180 kilometros por hora.

SOLUCION A LA TERCERA PREGUNTA
DPARA LA CLAVE PARA ABRIR LA

SIGUIENTE ENTRADA DE LA GYMKANA

ORBITAS ELIPTICAS

La TJieva es el dnice planeta habitade del sistema selar y la Luna su dnico
satélite natural. Busca la zena del colegio en torno al Sel donde la vida sea mds
evidente y par alli encontrandis a la Jieva y a su acempaiante. Lleva ambas
fotes a la prefesara y que las penga en esta entrada. U continuaciin alire la
entrada de nuestra Planeta y su Satélite

TIERRA-LUNA

1.

2.

LA

;Cuanto podria sobrevivir una persona fuera dela
Tierra? Como maximo 2 minutos

;Por cuanta proporciéon de agua esta formado
nuestro Planeta? Por el 97% del agua del mundo,
que es agua salada y el 3% restante que es dulce.

.Tercera pregunta: ;Cual es 1la principal razén de

que existan Tlas cuatro estaciones anuales?
Inclinacion del eje de rotacion terrestre
respecto a la ecliptica

.Cuarta pregunta: ;Coincide el verano en el

hemisferio norte y en el hemisferio sur? No

.Quinta pregunta: ;Que angulo forma el plano en el

que gira la Luna respecto a la Tierra con la
ecliptica? 5°

.Sexta pregunta: ;Existe sOlo actividad volcanica

sobre 1la tierra? E1 90% de 1a actividad
volcanica de la Tierra se desarrolla bajo los
0océanos.

RESPUESTA A LA PRIMERA

PREGUNTA ES LA PISTA PARA ABRIR LA
STIGUIENTE ENTRADA


https://profundizamanueldefalla.wordpress.com/2011/04/04/orbitas-elipticas/
https://profundizamanueldefalla.wordpress.com/2011/04/04/tierra-luna/

23.45° DE INCLINACION

(Vamas poxr el dltime de los planetas interiores del sistema selar! Este tiene el
nombre del dies womane de la guewa, équiénes os dan guevia a vesetres en el
colegio? équidn os pene tareas y os dfien cuande ne o8 campaotdis bien? EC sitia
que ccupan estos “gueviercs” cuanda ne estdan cen vosatros en clase, es el que os
mastward la foto del planeta que buscamos. LUvala a la prefesara para que te lo
diga. iY ne alvides que tode estd escrita en tono de brama!

MARTE

1.Primera pregunta: ;Cual es el apodo de este
planeta?El planeta rojo

2.Segunda pregunta: Aunque antes de ser explorado
se sospechaba 1o contrario, nombra al menos dos
razones por las que hoy sabemos que es 1imposible
gque haya vida en Marte. Tiene una atmosfera tenue
y el agua esta en estado so6lido

3.Tercera pregunta: ;Donde saltaria mas alto en la
Tierra o en Marte? En Marte, 7J1a gravedad en Marte
corresponde al 37% de la que tenemos en la Tierra. Si
eres capaz de saltar un metro en nuestro planeta, en
Marte lograrias llegar tres veces mas arriba

4. Cuarta pregunta: ;Qué tiene Marte que es el mas
grande del Sistema Solar? El1 monte Olimpo es la
montana mas alta del Sistema Solar con un alto de
21 kilometros por sobre el suelo.

5.Quinta pregunta: jPor qué materiales esta formada
la atmésfera de Marte, seria posible Ta vida en
este planeta? Marte tiene una superficie rocosa,
posee agua y su atmosfera es muy delgada, formada
en su mayoria por dioxido de carbono, 1o que nos
haria imposible respirar alli.

6.Sexta pregunta: ;Cuantos satélites tiene Marte?
E1l planeta Marte tiene dos satélites naturales:
Fobos y Deimos, equivalentes a nuestra Luna.

MUCHAS GRACIAS, .ME HIAS SALVADO!,
PODPRE IR A LA PROXIMA CONFERENCIA


https://profundizamanueldefalla.wordpress.com/2011/04/04/2345%c2%ba-de-inclinacion/
https://profundizamanueldefalla.wordpress.com/2011/04/04/marte/

Saludo y final
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